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Sonda Voyager 1.  

Dnia 14 lutego 1990 r. sonda Voyager 1., która znajduje się ponad 6 miliardów 

kilometrów od Ziemi i zanim na stałe pożegnamy się z Układem Słonecznym, robi 

pamiętne i poruszające zdjęcie. Widać w nim bladoniebieski, malutki, niemal 

niezauważony: to nasza Ziemia! O tym zdjęciu Carl Sagan napisał monolog, który na 

zawsze pozostanie wyryty w historii kosmicznej: 

′′Spójrz na ten punkt. To tutaj. To nasz dom. To my. W tym momencie są wszyscy, 

których kochasz, wszyscy, o których nigdy nie słyszałeś, wszyscy ludzie, którzy 

kiedykolwiek żyli. Suma naszych radości i cierpienia. Tysiące religii, ideologii i doktryn 

ekonomicznych wypełnionych pewnościami. Wszyscy myśliwi i zbieracze, wszyscy 

bohaterowie i tchórze, wszyscy twórcy i niszczyciele cywilizacji. Wszyscy królowie i 

chłopi, wszystkie młode pary kochanków, wszyscy ojcowie, matki, dzieci pełne nadziei, 

wynalazcy i odkrywcy. Wszyscy moralizatorzy, skorumpowani politycy, wszystkie 

gwiazdy, wszystkie ′′ najwyższe przewodniki ", wszyscy święci i grzesznicy w historii 

naszego gatunku żyli tutaj... Na tym ziarnku pyłu wiszącym w promieniu Słońca. 

Ziemia jest małą sceną na ogromnej kosmicznej arenie. Pomyślcie o rzekach krwi 

przelana przez tych wszystkich generałów i cesarzy, aby z triumfu i chwały mogli stać 

się tymczasowymi władcami ułamka... jednego punktu. Pomyślcie o niekończących się 

okrucieństwach, które ludzie z jednego zakamarku tego piksela, który ledwo różni się 

pośród wielu innych. Jak ciężko się dogadać, jak szybko się zabijają, jak ich nienawiść 

jest pełna. Nasze postawy, nasze tak zwane znaczenie, iluzja, że mamy pewne 

uprzywilejowane pozycje we wszechświecie, są widoczne przez ten blady punkt światła. 

Nasza planeta jest odizolowanym pyłem, otulonym w wielką kosmiczną noc. W naszej 

ciemności, w tym całym ogromie, nic nie wskazuje na to, że pomoc przyjdzie z innego 

miejsca, aby uratować nas samych. Ziemia jest jak dotąd jedynym znanym światem, 

który chroni życie. Nie ma nigdzie indziej miejsca, przynajmniej w najbliższej 

przyszłości, gdzie nasz gatunek mógłby migrować. Zwiedzanie, tak. Rozgość się, jeszcze 

nie. Czy tego chcesz, czy nie, w tej chwili jesteśmy na Ziemi. 

Mówią, że astronomia podżega do pokory i wykuwa charakter. Być może nie ma 

lepszej demonstracji ludzkiej próżności niż ten daleki obraz. Dla mnie to podkreśla 

naszą odpowiedzialność za bardziej braterskie współistnienie ze sobą oraz zachowanie i 

pielęgnowanie bladoniebieskiej kropki, jedynego domu, jaki kiedykolwiek mieliśmy. ′′ 

Carl Sagan, Błękitna Kropka, 1994. 

Śladami sond Voyager: https://youtu.be/HlrthGQMlYs  ·   

https://youtu.be/HlrthGQMlYs?fbclid=IwAR3E-UMfRjt0Z2LnS1zdi2rSrL7Skm6ukCOq9mXFYb1HaeZJwY5GY0kvtK8
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Wprowadzenie 

No i stało się. Stoisz na tym „kawałku skały”, który dryfuje w kosmicznej przestrzeni. 

Nad głową masz niebo, pod stopami ziemię, ale to jakby nie Ty, a Ziemia jakby nie 

Twoja? Patrzysz, ale nie wierzysz, słuchasz, ale nie rozumiesz, czujesz, ale nie wiesz czy 

to Twoje uczucia…  

Chłodno. Trzeba wracać. Tylko dokąd? 

 

Jeśli przyłączysz się do tej wędrówki przewodnikiem będzie Ci Księżyc i Słońce. 

Będziesz czytał z przyrody i tego co przyniesie wiatr. Odkryjesz niejedną tajemnicę. 

Odwiedzisz wiele miejsc, by poznać jak najwięcej fragmentów tajemnej wiedzy. Aż 

znajdziesz Twoją Nową Ziemię. 

 

Cel i zasady gry 

Gra Nowa Ziemia realizowana jest na dwóch wymiarach: realnym - w sali 102 we 

wtorki niebieskie wykłady i ćwiczenia, a we wtorki żółte tylko ćwiczenia oraz 

wirtualnym  - w miejscu i czasie dogodnym dla każdego Odkrywcy Nowej Ziemi 

(Studenta ). 

 

Celem gry jest odszukanie drogi do swojej Nowej Ziemi. 

 

Na początku tej drogi powiem Ci tylko, że istnieje co najmniej 16 miejsc, w których 

znajdują się tajemne przekazy, które doprowadzą Cię do celu, przy czym 2 z nich 

musisz ujawnić, a pozostałych 10 jest dobrowolnych. Nie jest wykluczone, że do Nowej 

Ziemi prowadzą różne drogi, ale o tym przekonasz się dopiero wówczas, gdy zostaną 

one odkryte. 

W każdym tajemnym przekazie ukryte są zadania do wykonania. Liczba odkrytych 

fragmentów tajemnej wiedzy zależy wprost od jakości i kompletności wykonania 

zadania. Zadania wykonywane są bądź indywidualnie (błękitne pola planu), bądź 

grupowo (pozostałe kolory pól). W drugim przypadku, efekt misji grupy stanowi średnia 

wyników indywidualnych. 

Poza tym możliwe jest także zdobycie cennych artefaktów, których zastosowanie 

polega m. in. na umożliwieniu wykonania innych zadań. Niektóre funkcje artefaktów są 

znane, a inne nieznane i wymagają samodzielnego odkrycia ich znaczenia dla sprawy. 

Niektóre zadania, w tym aktywne uczestniczenie w odprawach między zadaniami (w 

zajęciach dydaktycznych) pozwolą Ci na zdobywanie cennych kamieni, których 

zastosowanie - podobnie jak w przypadku artefaktów - może być bardzo różne. 

Finałem poszukiwań Twojej Nowej Ziemi jest Wielka Próba Bohatera, czyli egzamin 

końcowy z przedmiotu. 
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Uczestnicy gry 

 Mistrzyni Gry tym razem w roli Starej Szeptunki (bez przesady, nie takiej znowu 

starej… ha ha) – nauczyciel akademicki realizujący przedmiot; 

 Gracze, czyli Odkrywcy Nowej Ziemi – Studenci II roku; 

 Duchy i Gnomy, czyli autorzy książek, artykułów naukowych; 

 Rada plemienna, czyli żyjący znawcy wybranych tajemnic pracy socjalnej; 

 Znachor i Wiedźma, czyli …. 

 

Każdy Odkrywca Nowej Ziemi przybiera nietuzinkowe imię, które oświetlać będzie, 

niczym latarnia, jego Drogę do celu (tabela zadań i paski postępu w Teams), zakończoną 

zaliczeniem semestru) oraz otrzymuje Kociołek ze strawą (folder z plikami do gry na 

Dysku UO). Postęp na drodze do celu każdego z Odkrywców nagradzany jest cennymi 

ziołami, cennymi kamieniami i cennymi artefaktami za wykonywanie zadań 

(punkty). 

Legenda: 

 tajemne przekazy to zadania do wykonania; 

 cenne zioła – punkty możliwe do zdobycia za wykonanie zadania; 

 narady między zadaniami - udział w zajęciach dydaktycznych; 

 cenne kamienie – punktu możliwe do zdobycia za obecność na wykładach i 

ćwiczeniach oraz za aktywność; 

 cenne artefakty to przedmioty o nieznanym pochodzeniu i znaczeniu 

(przynajmniej do pewnego czasu); 

 bazar, miejsce gdzie Studenci mogą wymieniać się cennymi artefaktami; 

 droga do celu - tabela zadań i paski postępu w Teams i wynikająca z niej ocena 

semestralna; 

  kociołek ze strawą - folder z plikami do gry na Dysku UO; 

 Odkrywca Nowej Ziemi to Ty; 

 nietuzinkowe imię – to Twoje tajemne imię, które znasz tylko Ty i Stara 

Szeptunka; 

 Wielka Próba Bohatera, czyli egzamin końcowy z przedmiotu. 

 

Stara Szeptunka 

Będzie nad Tobą czuwać Stara Szeptunka. Szeptunka, to ta która zna tajemne formuły, 

wie jak wzmocnić i uleczyć skołataną duszę i ciało. Zna białą magię i nie waha się jej 

użyć w słusznej sprawie. Największą umiejętnością Szeptunki jest bezpośrednie 

kontaktowanie się ze światem przyrody i ludzi. Szeptunka to duchowa wojowniczka, 

której dusza potrafi ujrzeć tajemnice niedostępne dla reszty społeczności. To osoba 

obdarzona nadprzyrodzoną mocą. 
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Tajemne przekazy, czyli typy zadań w grze 

Zadania z danego tygodnia otwierają się zawsze wieczorem w dniu zajęć (wtorek) o 

godz. 21.00 i dostępne są w zakładce ZADANIA na TEAMS. 

Okna czasu dla zadań otwarte są do momentu wskazanego w zadaniu, zwykle do 

północy. Odpowiedzi wracają na to samo konto ZADANIA, które jest zaopiekowane 

przez Starą Szeptunkę. Po zamknięciu bramki zadania nie można już w żaden sposób 

przesłać. 

Poniżej znajduje się zadań do wykonania. Plik pdf. Jest na stronie 

http://pracasocjalna.uni.opole.pl/nowa-ziemia-2/  

 

Kroniki 

Typ: zadanie wykonywane indywidualnie 

Dostęp: wolny 

Opis: Każdy Odkrywca Nowej Ziemi ma dostęp do niezliczonej ilości kronik, pisanych 

przez Dychy i Gnomy. To nieprzebrane bogactwo, z którego każdy może czerpać bez 

żadnych ograniczeń i czytać, czytać, czytać. Każdy Odkrywca Nowej Ziemi ma prawo 

przesłać trzy recenzje trzech przeczytanych książek z zakresu pracy socjalnej. 

Recenzja to krytyczna i objaśniająca ocena pracy naukowej, wraz z analizą i 

interpretacją danego dzieła oraz jego subiektywną krytyczną oceną. 

Zasady: Opracowanie musi być napisane samodzielnie. Powinno zawierać: imię i 

nazwisko Studenta, dane bibliograficzne publikacji: np. M. Rymsza, Pracownicy socjalni i 

praca socjalna w Polsce. Między służbą społeczną a urzędem, Warszawa 2014, ss. 371. 

Jedna recenzja powinna być nie krótsza niż 4 strony A4 maszynopisu, marginesy 2 cm z 

każdej strony, interlinia 1,5, czcionka Time new roman, 12. Plik word. 

Wartość tajemnego przekazu: do 20 cennych ziół za każdą przesłaną recenzję (max. 

60 pkt.). 

Zdobycze: za każdą recenzję można otrzymać po jednym cennym artefakcie: 1) 

Pierścień z żółtym kamieniem, 2) Magiczne zaklęcie, 3) Bezbarwny półksiężyc. 

Termin oddania: 21.12.2021 r., godz. 23.59 – TEAMS 

Kociołek ze strawą: wkrótce 

 

Labirynt przeznaczenia 

Typ: zadanie wykonywane indywidualnie 

Dostęp: wolny 

Opis: Zadaniem Odkrywcy Nowej Ziemi będzie przygotowanie infografiki dotyczącej 

teorii stosowanych w pracy socjalnej. 

Kryteria punktacji: wartość merytoryczna pracy (0-10),język infografiki – przewaga 

haseł, równoważników zdań, wyeliminowanie zdań złożonych, skrótowość (0-5), 

wartość estetyczna projektu / sposób rozmieszczenia elementów / pomysł (0-5). 

Zdobycze: do 20 cennych ziół 

Termin oddania: 11.01.2022 r., godz. 23.59 – TEAMS 

http://pracasocjalna.uni.opole.pl/nowa-ziemia-2/
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Ocena Labiryntu przeznaczenia 

Typ: zadanie wykonywane indywidualnie 

Dostęp: wolny 

Opis: Zadaniem Odkrywcy Nowej Ziemi będzie ocena przygotowanych infografik, 

dotyczących teorii stosowanych w pracy socjalnej. 

Kryteria punktacji: wartość merytoryczna pracy (0-10),język infografiki – przewaga 

haseł, równoważników zdań, wyeliminowanie zdań złożonych, skrótowość (0-5), 

wartość estetyczna projektu / sposób rozmieszczenia elementów / pomysł (0-5). 

Zdobycze: do 20 cennych kamieni 

Termin oddania: 25.01.2022 r., godz. 23.59 – TEAMS 

 

Termy wzmocnienia 

Typ: zadanie wykonywane w zespole 2-3-osobowym 

Dostęp: obowiązkowy na ćwiczenia 

Opis: Każdy Odkrywca Nowej Ziemi przygotowuje w zespole referat wraz z 

prezentacją na wybrany temat:  

1. Praca socjalna na rzecz osób w różnych fazach życia i w różnych kontekstach – 

Rodzina zastępcza jako obszar pracy socjalnej 

2. Praca  socjalna na rzecz osób w różnych fazach życia i w różnych kontekstach – Praca 

socjalna w pomocy pacjentom u kresu życia i ich rodzinom 

3. Praca socjalna na rzecz osób w różnych fazach życia i w różnych kontekstach – Praca 

socjalna z osobami opuszczającymi placówki resocjalizacyjne i ich rodzinami   

Zasady: Klasyczny referat z prezentacją i sprawdzeniem nabytej przez studentów 

wiedzy na koniec zajęć.   

Kryteria punktacji: wartość merytoryczna pracy (0-40), cytowanie źródeł 

bibliograficznych w tekście oraz/lub wykaz literatury na końcu pracy, z której korzystali 

autorzy (0-5), prezentacja ppt – klarowność i szata graficzna (0-10), forma sprawdzenia 

wiedzy studentów na koniec zajęć (0-5). 

Wartość tajemnego przekazu: do 60 cennych ziół 

Termin realizacji: Prezentacja na ćwiczeniach: 

1.  2.11.2021 

2.  9.11.2021 

3.  23.11.2021 

4.  7.12.2021 

 

Wywiad z Malcolmem 

Typ: zadanie wykonywane indywidualnie 

Dostęp: wolny 

Opis: Wywiad należy przeprowadzić w wyobraźni. Wywiad ma zaprezentować 

osobowość bohatera, jego pasje, sposób pracy, dzieła, zawodowe życie lub wybrane 

fakty z życia zawodowego…. Wywiad powinien wzbudzić ciekawość u odbiorcy, 

poszerzenie jego wiedzy o roli Malcolma dla rozwoju pracy socjalnej. Minimum 6 pytań. 
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Forma: dowolna (np. tekst w formie elektronicznej, audio (podcast), video (nagranie 

amatorskie), slajdy (prezentacja multimedialna), komiks. 

Kryteria punktacji: wartość merytoryczna pracy (0-15), ciekawe pytania / zaskakująca 

narracja / kreatywność (0-5). 

Zdobycze: do 30 cennych ziół 

Termin oddania: 25.01.2022 r., godz. 23.59 – TEAMS 

Kociołek ze strawą: wkrótce 

 

Obecność na zajęciach 

Typ: zadanie wykonywane indywidualnie 

Dostęp: wolny 

Opis: Obecność na zajęciach, choćby ciałem, na wszystkich ćwiczeniach i wykładach. 

Kryteria punktacji:  na wykładach: 7 tygodni = 14 cennych kamieni i na ćwiczeniach: 

15 tygodni = 30 cennych kamieni 

Zdobycze: do 47 cennych ziół 
 

Aktywność na zajęciach 

Typ: zadanie wykonywane indywidualnie 

Dostęp: wolny 

Opis: Aktywność na zajęciach – ćwiczeniach i wykładach. 

Kryteria punktacji:  szczególnie na wykładzie (2.11.2021 r.)  i na ćwiczeniach 

19.10.2021 r.) 

Zdobycze: do 10 cennych kamieni za każde z ww. zajęć (max. 20 punktów) 

 

Horyzont zdarzeń 1. 

Typ: zadanie wykonywane indywidualnie 

Dostęp: wolny, do wyboru 1 z 3. 

Opis: Każdy Odkrywca Nowej Ziemi ma prawo przygotować esej naukowy pt. Praca 

socjalna – pomoc, praca czy pasja? Opis teoretyczny wykonania eseju naukowego jest 

TUTAJ. 

Zasady: Opracowanie musi być napisane samodzielnie. Powinno zawierać: imię i 

nazwisko Studenta. Esej powinien liczyć ok. 5 stron formatu A4 maszynopisu, marginesy 

2 cm z każdej strony, interlinia 1,5, czcionka Time new roman, 12. Plik word. 

Wartość tajemnego przekazu: do 60 cennych ziół 

Zdobycze: cenny artefakt – Portal do piątego wymiaru 

Termin oddania: 11.01.2022 r., godz. 23.59 – TEAMS 

Kociołek ze strawą: wkrótce 

  

http://pracasocjalna.uni.opole.pl/wp-content/uploads/Jak-napisać-esej.-P.-Oliver.pdf
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Horyzont zdarzeń 2. 

Typ: zadanie wykonywane indywidualnie 

Dostęp: wolny, do wyboru 1 z 3. 

Opis: Każdy Odkrywca Nowej Ziemi ma prawo przygotować esej naukowy pt. 

Przyszłość pracy socjalnej – od tradycji do nowoczesności i co dalej? Opis teoretyczny 

wykonania eseju naukowego jest TUTAJ. 

Zasady: Opracowanie musi być napisane samodzielnie. Powinno zawierać: imię i 

nazwisko Studenta. Esej powinien liczyć ok. 5 stron formatu A4 maszynopisu, marginesy 

2 cm z każdej strony, interlinia 1,5, czcionka Time new roman, 12. Plik word. 

Wartość tajemnego przekazu: do 60 cennych ziół 

Zdobycze: cenny artefakt – Portal do piątego wymiaru 

Termin oddania: 11.01.2022 r., godz. 23.59 – TEAMS 

Kociołek ze strawą: wkrótce 

 

Horyzont zdarzeń 3. 

Typ: zadanie wykonywane indywidualnie 

Dostęp: wolny, do wyboru 1 z 3. 

Opis: Każdy Odkrywca Nowej Ziemi ma prawo przygotować esej naukowy pt. 

“Szkiełko i oko” czy “czucie i wiara” – dzień z życia pracownika socjalnego. Opis 

teoretyczny wykonania eseju naukowego jest TUTAJ. 

Zasady: Opracowanie musi być napisane samodzielnie. Powinno zawierać: imię i 

nazwisko Studenta. Esej powinien liczyć ok. 5 stron formatu A4 maszynopisu, marginesy 

2 cm z każdej strony, interlinia 1,5, czcionka Time new roman, 12. Plik word. 

Wartość tajemnego przekazu: do 60 cennych ziół 

Zdobycze: cenny artefakt – Portal do piątego wymiaru 

Termin oddania: 11.01.2022 r., godz. 23.59 – TEAMS 

Kociołek ze strawą: wkrótce 

 

Świątynia równowagi 

Typ: zadanie wykonywane indywidualnie lub zespołowo, ale w ramach Koła 

Naukowego Pracowników Socjalnych UO 

Dostęp: wolny 

Opis: Każdy Odkrywca Nowej Ziemi ma prawo podjąć się tego zadania. Polega ono na 

aktywnym włączeniu się w działania Koła Naukowego Pracowników Socjalnych UO. 

Udział powinien być potwierdzony pisemnym oświadczeniem mgr Agnieszki 

Bąkowskiej. Do pracy należy dołączyć wykaz czynności wykonanych przez każdego z 

członków zespołu. 

Wartość tajemnego przekazu: do 30 cennych ziół 

Termin oddania: 25.01.2022 r., godz. 23.59 – TEAMS 

 

http://pracasocjalna.uni.opole.pl/wp-content/uploads/Jak-napisać-esej.-P.-Oliver.pdf
http://pracasocjalna.uni.opole.pl/wp-content/uploads/Jak-napisać-esej.-P.-Oliver.pdf
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Droga mleczna 1. 

Typ: zadanie wykonywane indywidualnie 

Dostęp: wolny 

Opis: Najczęściej praca pisemna (test 1- lub wielokrotnego wyboru, test z pytaniami 

otwartymi, quiz wiedzy na socrative.com, wypowiedź pisemna, udział w dyskusji, film, 

animacja, interaktywna prezentacja, praca plastyczna, komiks). Forma zależeć będzie 

każdorazowo od wyobraźni Starej Szeptunkii. 

Wartość tajemnego przekazu:  do 20 cennych ziół 

Termin oddania: 17.11.2021 r., godz. 23.59 – TEAMS 

 

Droga mleczna 2. 

Typ: zadanie wykonywane indywidualnie 

Dostęp: wolny 

Opis: Najczęściej praca pisemna (test 1- lub wielokrotnego wyboru, test z pytaniami 

otwartymi, quiz wiedzy na socrative.com, wypowiedź pisemna, udział w dyskusji, film, 

animacja, interaktywna prezentacja, praca plastyczna, komiks). Forma zależeć będzie 

każdorazowo od wyobraźni Starej Szeptunkii. 

Wartość tajemnego przekazu:  do 20 cennych ziół 

Termin oddania: 15.12.2021 r., godz. 23.59 – TEAMS 

 

Supernowa 

Typ: zadanie wykonywane indywidualnie 

Dostęp: wolny 

Opis: Każdy Odkrywca Nowej Ziemi ma prawo przesłać 4 linki (pojedynczo lub razem) 

do ciekawego artykułu / filmu / bloga / forum / wystąpienia (np. TED) / galerii zdjęć / 

prezentacji itp. na temat Praca socjalna w pomocy pacjentom u kresu życia i ich rodzinom. 

Zasady: Każdy link musi być opatrzony krótkim, samodzielnie napisanym (5-10 zdań) 

opisem, czego dotyczy. Najciekawsze propozycje zamieszczane są na stronie Nowa 

Ziemia w zakładce SUPERNOWA. 

Kryteria punktacji: wartość merytoryczna pracy (0-30), własne teksty (0-10), 

cytowanie źródeł bibliograficznych w tekście oraz/lub wykaz literatury na końcu pracy, 

z której korzystał autor (0-5), prezentacja ppt wraz z przedstawieniem (omówieniem) 

całej zawartości teczki zajęciach (0-10), szata graficzna (0-5). 

Wartość tajemnego przekazu: do 5 cennych ziół za każdy link (max. 20 punktów) 

Termin realizacji: na ćwiczeniach 25.01.2022, godz. 11.30-13.00 

 

Alchemia obfitości 1. 

Typ: zadanie wykonywane w zespole 2-3-osobowym 

Dostęp: obowiązkowy na ćwiczenia 

Opis: Każdy Odkrywca Nowej Ziemi ma prawo przygotować Teczkę przedmiotu na 

https://socrative.com/
https://socrative.com/
https://www.ted.com/
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wybrany temat, tutaj: Podejście skoncentrowane na rozwiązaniach. 

Zasady: Teczka może zawierać teksty autorskie Studentów, wypowiedzi pracowników 

lub podopiecznych instytucji lub teksty innych autorów o tym podejściu (xero, wydruk 

itp. wraz z dokładnym opisem bibliograficznym), może zawierać zdjęcia (skopiowane – z 

podaniem źródła, ale także wykonane amatorsko, telefonem komórkowym, nie muszą 

być wysokiej jakości, ważna jest ich autentyczność). Zajęcia kończą się sprawdzeniem 

wiedzy uczestników i przekazaniem max. 5-stonnicowego streszczenia. 

Kryteria punktacji: wartość merytoryczna pracy (0-30), własne teksty (0-10), 

cytowanie źródeł bibliograficznych w tekście oraz/lub wykaz literatury na końcu pracy, 

z której korzystał autor (0-5), prezentacja ppt wraz z przedstawieniem (omówieniem) 

całej zawartości teczki zajęciach (0-10), szata graficzna (0-5). 

Wartość tajemnego przekazu: do 60 cennych ziół 

Zdobycze: cenny artefakt – Magiczne zaklęcie 

Termin realizacji: na ćwiczeniach 21.12.2021 r., godz. 11.30-13.00 

Kociołek ze strawą: wkrótce 

  

Alchemia obfitości 2. 

Typ: zadanie wykonywane w zespole 2-3-osobowym 

Dostęp: obowiązkowy na ćwiczenia 

Opis: Każdy Odkrywca Nowej Ziemi ma prawo przygotować Teczkę przedmiotu na 

wybrany temat, tutaj: Koncepcja mocnych stron w pracy socjalnej. 

Zasady: Teczka może zawierać teksty autorskie Studentów, wypowiedzi pracowników 

lub podopiecznych instytucji lub teksty innych autorów o tym podejściu (xero, wydruk 

itp. wraz z dokładnym opisem bibliograficznym), może zawierać zdjęcia (skopiowane – z 

podaniem źródła, ale także wykonane amatorsko, telefonem komórkowym, nie muszą 

być wysokiej jakości, ważna jest ich autentyczność). Zajęcia kończą się sprawdzeniem 

wiedzy uczestników i przekazaniem max. 5-stonnicowego streszczenia. 

Kryteria punktacji: wartość merytoryczna pracy (0-30), własne teksty (0-10), 

cytowanie źródeł bibliograficznych w tekście oraz/lub wykaz literatury na końcu pracy, 

z której korzystał autor (0-5), prezentacja ppt wraz z przedstawieniem (omówieniem) 

całej zawartości teczki zajęciach (0-10), szata graficzna (0-5). 

Wartość tajemnego przekazu: do 60 cennych ziół 

Zdobycze: cenny artefakt – Magiczne zaklęcie 

Termin realizacji: na ćwiczeniach 11.01.2022 r., godz. 11.30-13.00 

Kociołek ze strawą: wkrótce 

  

Alchemia obfitości 3. 

Typ: zadanie wykonywane w zespole 2-3-osobowym 

Dostęp: obowiązkowy na ćwiczenia 

Opis: Każdy Odkrywca Nowej Ziemi ma prawo przygotować Teczkę przedmiotu na 

wybrany temat, tutaj: Feministyczna praca socjalna. 

Zasady: Teczka może zawierać teksty autorskie Studentów, wypowiedzi pracowników 
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lub podopiecznych instytucji lub teksty innych autorów o tym podejściu (xero, wydruk 

itp. wraz z dokładnym opisem bibliograficznym), może zawierać zdjęcia (skopiowane – z 

podaniem źródła, ale także wykonane amatorsko, telefonem komórkowym, nie muszą 

być wysokiej jakości, ważna jest ich autentyczność). Zajęcia kończą się sprawdzeniem 

wiedzy uczestników i przekazaniem max. 5-stonnicowego streszczenia. 

Kryteria punktacji: wartość merytoryczna pracy (0-30), własne teksty (0-10), 

cytowanie źródeł bibliograficznych w tekście oraz/lub wykaz literatury na końcu pracy, 

z której korzystał autor (0-5), prezentacja ppt wraz z przedstawieniem (omówieniem) 

całej zawartości teczki zajęciach (0-10), szata graficzna (0-5). 

Wartość tajemnego przekazu: do 60 cennych ziół 

Zdobycze: cenny artefakt –  Magiczne zaklęcie 

Termin realizacji: na ćwiczeniach 18.01.2022 r., godz. 11.30-13.00 

Kociołek ze strawą: wkrótce 

  

Alchemia obfitości 4. 

Typ: zadanie wykonywane w zespole 2-3-osobowym 

Dostęp: obowiązkowy na ćwiczenia 

Opis: Każdy Odkrywca Nowej Ziemi ma prawo przygotować Teczkę przedmiotu na 

wybrany temat, tutaj: Empowerment i rzecznictwo w pracy socjalnej. 

Zasady: Teczka może zawierać teksty autorskie Studentów, wypowiedzi pracowników 

lub podopiecznych instytucji lub teksty innych autorów o tym podejściu (xero, wydruk 

itp. wraz z dokładnym opisem bibliograficznym), może zawierać zdjęcia (skopiowane – z 

podaniem źródła, ale także wykonane amatorsko, telefonem komórkowym, nie muszą 

być wysokiej jakości, ważna jest ich autentyczność). 

Kryteria punktacji: wartość merytoryczna pracy (0-30), własne teksty (0-10), 

cytowanie źródeł bibliograficznych w tekście oraz/lub wykaz literatury na końcu pracy, 

z której korzystał autor (0-5), prezentacja ppt wraz z przedstawieniem (omówieniem) 

całej zawartości teczki zajęciach (0-10), szata graficzna (0-5). 

Wartość tajemnego przekazu: do 60 cennych ziół 

Zdobycze: cenny artefakt –  Magiczne zaklęcie 

Termin realizacji: na ćwiczeniach 25.01.2022, godz. 11.30-13.00 

Kociołek ze strawą: wkrótce 
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Punktacja 

Za uzbierane cenne zioła i kamienie (niezależnie od proporcji) 

Odkrywcy mogą dotrzeć do Nowej Ziemi (na koniec semestru): 

 min. 231 punktów – DROGA DO CELU ZAKOŃCZONA OCENĄ BARDZO DOBRĄ 

 min. 221 – 230 punktów – DROGA DO CELU ZAKOŃCZONA OCENĄ DOBRĄ PLUS 

 min. 211 – 220 punktów – DROGA DO CELU ZAKOŃCZONA OCENĄ DOBRĄ 

 min. 201 – 210 punktów – DROGA DO CELU ZAKOŃCZONA OCENĄ 

DOSTATECZNĄ PLUS 

 min. 191 – 200 punktów – DROGA DO CELU ZAKOŃCZONA OCENĄ 

DOSTATECZNĄ 

 równe lub mniejsze 190 punktów – DROGA DO CELU NIEZALICZONA 

 

Ekskluzywna oferta - egzamin, czyli Wielka Próba Bohatera 

Egzamin będzie miał formę egzaminu ustnego lub pisemnego (okaże się na końcu drogi). 

Każdy Gracz losuje 3 pytania. Ocenie podlega wiedza i umiejętności Gracza z zakresu 

teorii pracy socjalnej Obowiązuje materiał prezentowany w ciągu dwóch semestrów 

zajęć na wykładach i ćwiczeniach oraz w zadaniach międzyzajęciowych (Flower Power 

oraz Nowa Ziemia).   

Każdy Gracz może otrzymać ułatwienia do egzaminu (lista dóbr dostępnych w zakładce 

Cenne artefakty).  
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